Senaryosuz film olmaz mi? Godard igin belki. Ama Godard bile hikayesi olan, saglam senaryolu filmlerle ise baslamistir; tipki
Picasso’nun soyut resme gegmeden dnce miikemmel temsili eskizler gizebiliyor olmasi gibi. Film, fotograf ya da resimde klasik
temsiliyet kaliplarini kirabilmek igin, dnce kurallari bilmek gerekir.

TR CIEH ince bir sergileme yerine, karakterlerin tam olarak diisiindiikleri ve hissettikleri seyleri insanin burnuna sokarcasina séyledikleri diyaloglar, tesadiiflerin fazla
kullaniimasi, ileri dogru ivmeyi bozup seyirciyi andan koparan geri donugler, perdede goriinebilenleri ayni agiklayan dig ses, tamamen iyi bir kahraman ya da tamamen kotii bir
diisman, eyleme gegmek icin bir segim yapmayan pasif kahraman.

CITEEDETTERLTTTTNER I ECLCIIETH Ana tema ne? Ana karakter kim? Ana karakterin amaci ne? Gatisma ne? Karsit karakter kim? Merak 6gesi ne? Merak 6gesi gergekten ilging
mi? Gozum ana karakteri degistiriyor mu? Nasil? Her sahne gerekli mi? Film ana temaya sonuna kadar sadik mi? Film izlenecek kadar ilging mi? Son, akilda kalici mi? Hangi duygu
senaryoyu tanimlamaktadir?

O CHTMGNIETNENTDH Film gdrsel bir aractir. Bir hikayeyle ve onun karakterleriyle ilgili her seyin, anlatiimasindansa gésterilmesi daha iyidir. Boylelikle, daha dnemli seyler igin
daha fazla gosterim siireniz kalmis olur.

1 Senaryo Sayfasi = perdede 1 dakika, 2 senaryo sayfasi = 2 ¢ekim giinii.
Bir senaryo genellikle 90-120 sayfa arasindadir. Bu da ortalama 90 dakika ile 2 saat aras| bir seyir zamanina denk gelir. Komedi, korku, animasyon ve aile filmlerinin siireleri daha
kisadir. Dramalar genellikle siiresi en uzun filmlerdir. Nedeni ise ince ve derin anlatimin gerekmesidir.

TR A TR A G IPA Ornedin: Bir adam seksenli yaslarda dogup giderek genclesir. The Curious Cafe of Benjamin Button /

Benjamin Button’in Tuhaf Hikayesi

Ornegin; My best friend’s wedding / En iyi arkadagimin digiini: Damadin en yakin arkadagi téreni durdurabilecek mi? Panic room / Panik Odasi: Anne, kizini
katil hirsizlardan saklar ama kizi seker hastasidir ve acilen insiiline ihtiyaci vardir.

SINEMA ITIF

Giresun Universitesi
Tirebolu lletigim Fakilltesi

Radyo - Televizyon ve Sinema
Singma Biilteni
Sayi: 512019

(BN TR (74 L R Ve BT Lol e R L AR EVIEL R Ornedin; The Dark Knight/Kara Sévalye filminde, Batman Gotham Sehri’ni

kacik Joker’den korumaya caligirken olay akig, iyi adami kott adamla karsi karslya getirir. Ancak Kara Sovalye filminin hikayesi, herkesin iyiligi Danisman:

icin tinlinii tehlikeye atan Batman'in igine diistigi manevi krizin hikayesidir. Ogr.Gar. Elif Bayer

Ars.Gor. Gokhan Toptepe
LGN CO R IR T ER TG ERELGELT T Bu cok Gnemli bir sey olmayabilir fakat belirgin olmalidir. Farkli karakterlerin ayni seyi
nasll algiladiklar ya da buna nasil tepki verdikleri hakkinda da olabilir.

Emedi Gecenler
L ELEN N T EIE (G EIT T T M Her mekanin, sakinleri tarafindan etkilenen ya da onlari etkileyen egsiz 6zellikleri vardir. Lehge, giyim, ipek Bagy"

kisisel alan mefhumu, estetik duyarliliklar ve ¢ok daha fazlasi mekanin bir parcasi olabilirler. Seyda Yilmaz
Esra Galli
(B EVTRTETGITERERET T MFilmin orta noktasinda, kahramanin A planinin yetersiz kalmasi, sadece kahramani harekete gecirmekle kalmaz, ) Sergn Ciftci
onun gelismesine de vesile olur. Ibrahim Kartal
Mehmet Keles
.. . [ o . . . ) . I Mustafa Akgiin
DELENERG I CRNTLM |yi filmler gogunlukla derinlemesine arastirilan, ayni zamanda da dikkati detaya ve anlama geken basit seylerle ilgilidir. Elvan Sarag

Olaylar, temalar ve duygularin bulanik gri alanlarinin da daha derinine inin. Daha az sey yapin, ama bunlari daha iyi yapin.

Yararlanilan Kaynaklar
Bir roman, karakterlerin i¢sel gtidilerini ve duygularini dogrudan tanimlar, fiziksel diinyanin Senaryo Yazari Olmak
kurulumunu ise okuyucuya birakir. Film ise gdstererek anlatir, gorinmeyenleriyse ima eder. Bu sebeplerden dolayi bir kitabi senaryoya Feriduna Akydrek
uyarlamak gok zor bir tersine gevirme iglemi gerektirir: Asikar olanin dolayl, gériilemeyenlerin de gériinir hale getirilmesi gerekir. Bdylece Film Okulunda Ogrendigim 101 Sey Neil
yillar kapsayan seriivenlerin anlatildigi uzun siirede okunabilen roman, filmde bir buguk/iki saatte izlenir duruma getirilir. Landau, Matthew Frederick

Bir Filmin Seriiveni
Der: Zeynep Unal, Koray Saglam
“Ekleyecek bir sey kalmadiginda degil, ¢ikaracak bir sey kalmadiginda mikkemmellige

ulasir.”
Antoine De Saint Exupery

Bir Film Gekmek
Mehmet Aslantepe




Senaryonun Asamalari

- Senaryo Taslagi (Synopsis) 1-3 Sayfa; Senaryo calismasinda ilk evredir. Taslak dykii yazmanin zorlugu oykiiyi bir
biitiin olarak diisinme anlayisinin gelismemesindendir. Hikayede ne anlatilacaginin 6zet metnidir. Daha ¢ok Avrupali
sinemacilar tarafindan kullanilan bir Ozettir. Amerikan sinemasinda pek kullaniimaz. Amerikali sinemacilar igin
synopsis ve treatment ayni anlama gelmektedir. Avrupa’da kullanilan sekli kisa tanitim yazilaridir. Okundugu zaman
neyin anlatilacagi ogretilir. Senaryoyu okumak isteyen kisi oncelikle bu 6zeti gérmek isteyecektir. Filmin tanitim
yazisidir da ayni zamanda. Sinopsis, filmin temasini, ana ve ikinci kisileri, mekanlari, gatismayi, genel olarak da olaylari
icerir. Genis zaman kullanilarak yazilir.

- Geligtirim (Treatment) 40-50 Sayfa; Hikayenin nasil anlatilacagini gosteren metindir. Her ciimlenin bir gorsel karsilig
olmalidir. Filmin dramatik yapisi ortaya cikar. Onemli bir karakter ayrintili tanimlanabilir. Mekanlar tanimlanir.
Diyaloglarin yazilmasi zorunlu degildir, nemli gériilen diyaloglar yazilabilir. Genis zaman kullanilarak yazilr.

. Aynnmlama 90-120 Sayfa; Hikayenin sahnelere béllinmesidir. Sahneler mekan degisimine gére ayrilir. Gelistirim
senaryosundan en bilyiik farki sahnelere ayrilmis olmasi ve diger gérsel, isitsel bilgilerin tam olarak yazilmis olmasidir.
Nasil gekilecegine dair Glgekler, kamera hareketi ya da agisi gibi bilgiler yer almaz. Kisa ciimleler kullaniimali, edebi
tasvirler yapiimamalidir. Duygu ya da psikoloji anlatimi yapiimaz. Duygulari ve psikolojiyi anlatacak mizansenler
kurulur. Diyaloglardan da yardim alinabilir. Her sahnenin bagina ‘sahne bashgi’ konulur. Sahne bashgi sahnenin nerede,
ne zaman cekilecegini gosterir. Senaryo 12 punto ve courier karakteriyle yazilir. Bu geleneksel bir kullanimdir. Sahne
baghiginin altinda sirasiyla sunlar yer alir: Oyuncu hareketleri, kisi adi, diyalog, gegisler, cekim, gegisler. Karakter
sahnede bulunuyor; fakat gériinmeyip sadece sesi duyuluyorsa “ekran digi” olarak tanimlanir. Karakter sahnede yer
almiyorsa; sesi bir kaynaktan duyuluyorsa ya da karakterin distinceleri ses olarak veriliyorsa “dis ses” olarak
tanimlanir. Karakterin sozlerine nasil séyleyecegi belirtilebilir. Karakterin kime konustugu gosterilebilir. Geriye doniis
(flashback) ileriye gidis (flashforwad) yapilacaksa sahne bashginin sol (stiine yazilir. Sahne sonlarinda gegisler
belirtilir. Kesme (cut) ile yapilan gegisler yaziimaz, gegisler biyiik harflerle yazilir.

. Gekim Senaryosu (Dekupaj): Senaryoyu yazar yazabilir; fakat cekim senaryosu tamamen yonetmenin sorumlulugun-
dadir. Gekim senaryosunda tiim gekim bilgileri yer alir. Oncelikle sahneler planlara bélinir. Kamera agilari, kamera
hareketleri, agilar belirtilir. Cekim senaryosunda tim gérsel 6geler ve sesler yazilir. Senaryo yaziminda Avrupa / Fransiz
ve Amerikan formatlar kullanilmaktadir. Senaryolarda 12 punto, courier font geleneksellesmistir. Diyaloglar 7,5 cm
genigliginde olup sayfay! ortalamaldir. Mizansenler 15 cm olarak tim satira yazilmaktadir. Karakter isimleri biyiik
karakterlerle gosterilmektedir.

. Amerikan formatina gére cekim senaryosunda bulunmasi gerekenler: Sahne baghgi / Sahnede bulunanlarin isimleri
(isimler biyiik harflerle yazilir.) / Gekim numarasi/ Gekim dlgekleri ( bliytik harflerle yazilir.) / Gériinti bilgileri, kamera
hareketleri, agilari (biyik harflerle yazilir.) / Oyuncu hareketleri / Gegisler. Avrupa / Fransiz formatinda ise, sayfa
ortadan ikiye bolinmistiir. Sol tarafta gorintiye ait bilgiler yer alir. Sol taraf sahne taniminin, mizansenin yazildigi
yerdir. Sayfanin sag tarafinda ise diyalog ve ses bilgileri bulunur. Avrupa formati dizi senaryolarinda siklikla kullanil-
maktadir. Amerikan senaryo formati i¢in Celtx yada Fade In gibi iicretsiz bigisayar programlari kullanilabilir.

. Storyhoard ( Resimli Taslak): Storyboard senaryonun basit bir sekilde resimlendirilmesidir. Gekimlerin nasil
yapilacaginin kagit iizerinde gosterilmesidir érnegin bir film 80 plandan olusuyorsa 80 kare ¢izim olmalidir. 4:3 yada
16:9 olgiilerinde kareler olarak gizilirler. Karelerin altlarina diyalog, efekt, muzik gibi bilgiler yazilabilir. Gekimdeki /
plandaki olay yada hareketler yine karelerin altlarindaki bog birakilan yerlere kisaca betimlenebilir. Kamera hareketleri
iizerinde kamera yazan oklarla gosterilebilir. Gekilen hareketli konu hareket ettigi yonde oklarla gosterilebilir. Gekimler
arasinda cut diginda farkli bir gecis kullanilacaksa iki kare arasina bu gegisin adi yazilabilir. Genellikle kisa filmlerde A4
kagit yatay kullanilarak 6 kare gizim yapilir.

Sinema kuramcisi Bela Balazs, roman uyarlamasinda ii¢ yontem ileri siirer:
Aktarma: olay akiginda en alt diizeyde degisikler yapilarak romanin dogrudan dogruya senaryoya aktariimasi. Bu
yontemde olaylar dizisi, devinim, kisilikler ve ileti aynen korunur.
Yorumlama: romani yeniden kurma ve yeniden vurgulama ydntemi olarak adlandirilan yorumlama da, roman
senaryoya donugtirltirken kimi yerler ve belki 6zellikle sonu amagh olarak degistirilir.
Benzerlik, Kosutluk Kurma: dykii temel olarak alinir ama, olayin gectigi zaman dilimi, gectigi iilke, kahramanlarin
milliyeti ve benzeri seyler degistirilir.

AYRIMLAMA SENARYOSU ORNEGI
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STORYBOARD ORNEGI
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Katarsis: Doruk noktasi ve sonucun
ardindan, karakterlerin ve izleyicilerin
katarsis yasamasi gerekir. Aristoteles,
katarsis adi verilen bu duygusal
bosalmayl, “acima ve korkunun
tasfiyesi veya temizligi”  olarak
tamimlar.  Katarsis, ayni zamanda
insanda dziintdi, 6fke, hiziin, kahkaha
veya diger  duygusal tepkileri
uyandirabilir. Sonug olarak katarsis,
insanin  duygularini  veya anlayisini
yeniden dengeye oturtup, eski haline
getirmesini saglar. Kahraman en biytik
korkusuyla yiiz yiize gelemedigi ya da
bu korkudan kurtulmadigi siirece
seyircinin katarsis yagamasi neredeyse
imkansizdir.

GEKIM SENARYOSU ORNEGI
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oMUZ G.
Bankta oturan Erkek,
daldigi diigten kendine gelir.

GEG. - KADIN’IN ARKASINDAN
Erkek, Kadin’a bir bakig atar.
Kadin‘in kendisine bakti§ini
gorir.

oMUZ G.
Kadin giiliimser,bagini sallar.
KADIN (G.U.)

Hakkimda ne diigiiniiyor acaba?

Sonra doner.
Tekrar okumaya baglar

KADININ oMUz {JZERINDEN.
Erkek kitabini okur.

oMUZ ¢
Kadin’in arkasindan
oniine gelinceye dek
KAMERA SOLA KAYDIRMA YAPAR

Kadin yine Erkek’e bakar.

KADIN (G.U.)
Oldukga yakigikli.
(umutlu bir bekleyigle)
$imdi bana bakacak.

Kisa sikintili bir an.
Kadin giiliimser ve tekrar
kitap okumaya baglar.
Kadin daha iyi goériinmek
igin saglarini diizeltir.

Silrecek



